Znajdowanie elementu minimalnego/maksymalnego

Zatézmy ze mamy dang tablice n-elementéw i chcemy odnalez¢ w niej element minimalny (bgdz
maksymalny). Niech bedzie to tablica a o indeksach od 1 do n. Czyli kolejne jej elementy
oznaczymy: a[1], a[2], a[3], ..., a[n-1], a[n].

By odnalez¢ element minimalny podejmiemy nastepujgce kroki:

na poczatku zainicjujemy wynik pierwszg wartoscig z tablicy, czyli a[1],

nastepnie przejdziemy po kolejnych elementach tablicy (rozpoczynajgc od drugiego) i jezeli dany
element tablicy jest mniejszy od naszego wyniku, to zaktualizujemy nasz wynik przypisujgc do niego
ten element,

po przejsciu po wszystkich elementach otrzymamy w wyniku element najmniejszy w tablicy.

Operacje odnajdowania minimalnego elementu w tablicy mozemy zapisa¢ nastepujgcym schematem
blokowym:
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Przykitad algorytmu w jezyku Python

#!/usr/bin/python
# -*- coding: utf-8 -*-
# www.algorytm.org

import random

def max(tab) :
m=tab [0]
for 1 in tab:
if i>m: #1i przyjmuje wartosci kolejnych komdbérek tablicy tab
m=1i
return m

def min (tab) :
m=tab [0]
for 1 in tab:
if i<m:
m=1i
return m

tab=[]; #utworzenie tablicy
for i in range(10):

tab.append (random.randint (0, 20)) #fwylosowanie wartosci
print "tablica: "+str (tab) fwypisanie catej tablicy
print "min: "+str (min(tab))

print "max: "+str (max(tab))



